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Wedstrijdreglement : Boost Ninja

1. Algemene informatie

De wedstrijd "BOOST NINJA" is een wedstrijd die loopt van 30/03/2021 tot 30/03/2021 om
middernacht en die wordt georganiseerd door PARTENA BUSINESS CENTER ESV, met
maatschappelijke zetel te Kartuizersstraat 45, 1000 BRUXELLES en ingeschreven in de
Kruispuntbank van Ondernemingen onder nummer: BE0540.948.808 ; contact e-mail:
events@partena.be ; telefoonnummer: 02.549.31.87 ;

Hierna aangeduid als de « organisator ».

2. Deelnemingsvoorwaarden

De wedstrijd staat uitsluitend open voor natuurlijke personen die in Belgié gedomicilieerd of
woonachtig zijn, tenminste 18 jaar oud zijn op het ogenblik van deelname en die deelnemen aan
Smart HR Day 2021, met uitsluiting van de personen die meegewerkt hebben aan de organisatie
van de wedstrijd (in het bijzonder de dienstverleners die betrokken zijn bij de organisatie van het
vergelijkend onderzoek) of hun familie, evenals de personeelsleden van de organisatie en/of zijn
dochterondernemingen.

De deelnemers kan meerdere keren spelen.

De deelnemers dienen ten alle tijde een bewijs te kunnen leveren van hun identiteit en leeftijd,
opdat de organisator eventuele misbruiken kan controleren en sanctioneren.

Deelname aan de wedstrijd impliceert de aanvaarding van het volledige onderhavige reglement.

Indien een deelnemer zich niet aan deze regels houdt, wordt zijn/haar deelname automatisch
ongeldig.
Elke inschrijving die door de organisator buiten de in dit reglement vermelde termijnen wordt

ontvangen, zal als nietig worden beschouwd.

Deze moet samen met de privacy policy worden gelezen : https://www.partena-
professional.be/nl/privacyverklaring, die wordt beschouwd integraal deel uit te maken van het
wedstrijdreglement.

Op schriftelijke verzoek van de deelnemer védér het einde van de deelnameprocedure
(30/03/2021), wordt het reglement gratis aan hem bezorgd. Het schriftelijk verzoekt dient
melding te maken van de naam van de deelnemer en het adres waarop het reglement bezorgd
dient te worden.
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3. Wedstrijdverloop

Om deel te nemen moet de deelnemer voér 30/03/2021 om 23.59 uur (de wedstrijd eindigt om
middernacht) de volgende stappen hebben voltooid:

e Scoor in 1 minuut 30 een maximum aan punten door snoep, fastfood en virussen te
schrappen. Vermijd het snijden van fruit en groenten die uw immuniteit verhogen.

e Als uin de top 3 zit en de schiftingsvraag juist hebt beantwoord, wint u een Bongo 2
dagen weekendtrip.

e Dit spel is actief voor de duur van Smart HR Day 2021.

Enkel deze procedure wordt beschouwd als geldig voor de deelname aan de wedstrijd en de
prijsuitreiking. Geen enkele deelname, zelfs indien het correct is, zal in aanmerking genomen
worden voor de prijsuitreiking indien het na het verstrijken van de deadline wordt verzonden per
post of via enig ander communicatiemiddel.

In het geval dat de winnaar uitsluitend bepaald wordt op basis van een geautomatiseerd proces,
begrijpen en aanvaarden de deelnemers dat de organisator niet aansprakelijk gesteld kan
worden voor storingen in het netwerk, verlies, vertraging of technische fouten veroorzaakt door
het internet of de technische aanbieders die verantwoordelijk zijn voor de overdracht van data
en de hosting van de website.

Het is de verantwoordelijkheid van elke deelnemer ervoor te zorgen dat de technische middelen
waarmee hij/zij aan deze wedstrijd deelneemt, naar behoren functioneren. De organisator kan
niet aansprakelijk worden gesteld voor eventuele onverenigbaarheden tussen de voor de
wedstrijd gebruikte technologieén en de configuratie van de hardware en/of software die door
de deelnemer wordt gebruikt.

4. Aangeboden prijzen in het kader van de wedstrijd
De te winnen prijzen zijn de volgende : BONGO 2 dagen weekendtrip.

De organisator behoudt zich het recht voor om om de aangeboden prijzen geheel of gedeeltelijk
te vervangen door andere prijzen van minstens een gelijkaardige waarde, in het geval van
externe problemen voor redenen die niet kunnen worden toegeschreven aan de organisator
(fout van de leveranciers, etc.).

De aangeboden prijzen zullen geen aanleiding geven tot, betwisting van de prijzen door de
winnaars, niet door middel van terugbetaling van het equivalent in geld, noch door vervanging of
uitwisseling om welke reden dan ook.
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5. Aanwijzing van de winnaar

De winnaars worden binnen 10 werkdagen na het einde van de wedstrijd per e-mail
gecontacteerd.

Elke winnaar wordt op de hoogte gebracht van de voorwaarden waaraan hij dient te voldoen
voor de levering van de prijs, door middel van het postadres, het e-mailadres of het
telefoonnummer dat hij opgegeven heeft

Indien de verzendingsinformatie niet wordt meegedeeld, gaat de prijs verloren voor de winnaar
en blijft deze eigendom van de organisator.

Indien de contactgegevens die door de deelnemer aan de organisatie werden verstrekt,
gewijzigd zijn, gedurende of na de wedstrijd, dient de deelnemer de organisator hiervan
onverwijld op de hoogte te stellen via het volgende e-mailadres: events@partena.be.

6. Verantwoordelijkheid van de organisator

De organisator behoudt zich het recht voor om, indien de omstandigheden dit vereisen, de
organisatie van de wedstrijd zonder voorafgaande kennisgeving te verlengen, uit te stellen, op te
schorten, te wijzigen of zelfs te annuleren, met name in geval van overmacht of enige andere
uitzonderlijke gebeurtenis waarop hij geen invloed heeft, en dit zonder dat de deelnemers of
enige andere persoon aanspraak kunnen maken op schadevergoeding. De organisator kan niet
verantwoordelijk worden gesteld voor deze gebeurtenissen.

De organisator kan op geen enkele wijze aansprakelijk worden gesteld voor welke schade dan
ook, direct of indirect, materieel of moreel, indien de wedstrijd wordt afgelast, tijdelijk of
definitief niet beschikbaar is, niet verloopt volgens de aangekondigde regels of, in het algemeen,
indien deelname aan de wedstrijd tijdelijk of definitief onmogelijk blijkt te zijn.

De organisator kan niet aansprakelijk worden gesteld voor eventuele vertragingen of verliezen
bij de levering van de prijs. De organisator kan niet aansprakelijk worden gesteld voor
incidenten/ongevallen die zich tijdens het gebruik van de prijs zouden kunnen voordoen.

De organisator kan niet aansprakelijk worden gesteld voor het niet of laattijdig ontvangen van de
e-mail waarin de winnaar op de hoogte wordt gesteld van het feit dat hij/zij de prijs heeft
gewonnen, voor het niet gebruiken van de prijs en/of het wijzigen van de prijs.

De organisator besteedt de grootste zorg aan de organisatie van de wedstrijd. Eventuele
onnauwkeurigheden, drukfouten, tikfouten of compositiefouten kunnen echter niet worden
ingeroepen als basis voor enige aansprakelijkheid van de organisator.

Wijzigingen in onderhavig reglement kunnen gedurende de wedstrijd gepubliceerd worden.
Bijgevolg wordt de deelnemer uitgenodigd om te website waar het reglement opstaat
regelmatig te raadplegen. De eventuele wijzigingen worden beschouwd als zijnde integraal
onderdeel van onderhavig reglemen, evenals alle teksten die meldingen in verband met de
wedstrijd bevatten en verschijnen in kranten en andere documenten die gepubliceerd worden
door de organisator.
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7. Klachten

Eventuele klachten in verband met de wedstrijd « BOOST NINJA » kunnen geadresseerd worden
aan het volgende e-mailadres: events@partena.be

Eventuele klachten zullen enkel in aanmerking genomen worden indien ze binnen de acht dagen
na de feiten die aanleiding gegeven hebben tot de klacht, schriftelijk gemeld worden op
voorvermeld e-mailadres.

8. Toepasselijk recht en bevoegde rechtsmacht

Dit reglement is onderworpen aan het Belgisch recht.

In geval van geschil met betrekking tot de geldigheid, de interpretatie, de uitvoering of de
beéindiging van dit reglement, komen de partijen overeen een bemiddelingsprocedure op te
starten alvorens over te gaan tot enige andere manier van geschillenbeslechting. In voorkomend
geval stellen de partijen in onderling overleg een erkende bemiddelaar aan van de Federale
Bemiddelingscommissie (Simon Bolivarlaan 30 (WTC IIlI), 1000 Brussel - https://www.fbc-
cfm.be/nl) of laten ze een derde deze erkende bemiddelaar aanstellen. Eens een bemiddelaar
werd aangesteld, leggen de partijen de modaliteiten van de bemiddeling vast samen met de
bemiddelaar. Elke partij kan op ieder ogenblik een einde maken aan de bemiddelingsprocedure,
zonder afbreuk aan enige andere rechten.

Ingeval de bemiddelingsprocedure mislukt, zijn de rechtbanken van het volgend gerechtelijk
arrondissement bevoegd: Brussel bevoegd.
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